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 فهرس المحتويات
 
 

 الصفحة الموضوع
 SCAMPER  . . . 2سكامبر 
 4 صندوق الكرتون :                        اللعبة الأولى       
 11 حديقة الحيوان الجديدة :                        اللعبة الثانية       
 11 الكعكة المحلاة "الدونات"   :                      اللعبة الثالثة       
 21 ألعاب الحيوانات:                        اللعبة الرابعة       

 21 العيدان:                     اللعبة الخامسة        
 01 :      كعكة الحروف الأبجدية                 اللعبة السادسة       
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 11 اليوم الثامن في الأسبوع   :              ةعبة الحادية عشر الل       
 01 كل ما حولك ينقلب رأسا على عقب    :                ةاللعبة الثانية عشر        
 01 الأكياس الورقية  :                ةالثالثة عشر اللعبة        

 01 قط، وكلب، وحصان، وخفاش   :      ة         عشر  اللعبة الرابعة       
 01 العرض الذهني    :      ة      الخامسة عشر اللعبة        
 01 أقفز قبل أن تنظر )أفعل قبل أن تفكر(   :        ة     السادسة عشر اللعبة        
 01 معقول! :          ة      السابعة عشر اللعبة        
 01 غرفة المستقبل   :               ةالثامنة عشر اللعبة        

 01 الرجل الآلي:            ة     التاسعة عشر اللعبة        
 111 هـ1401م ـ 2101أديب العام :                      العشرون اللعبة        

 110 المراجع
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 . . . SCAMPER سكامبر

 
:عزيزي المتدرب 

 

الجرر،، والعر،و،  الانطلاق، أو"اصطلاحا  SCAMPERتعني كلمة سكامبر 
مرررر  لحررررر  ا و  إلرررر  امرررر  الحرررررو  السرررربعة   رررر ر  كررررف حررررر كمررررا أ   "...مررررر ب

 وهري SCAMPERسركامبر  "تول ر، ا يكرار قائمرة"ت ركف يري مجملهرا  المهارات التي
 :كالتالي

 
S الاستبدال ... S…UBSTITUTE 

C التجميع ... C…OMBINE 
A التكييف ... A…DAPT 
M تطوير... ال M…ODIFY 

 AGNIFY…      التكبير...      
 INIFY…      التصغير...      

P  الاستخدامات الأخرى ... P…PUT TO OTHER USES 
E الحذف ... E…LIMINATE 

R العكس ... R…EVERSE 

 EARRANGE…        ... إعادة الترتيب     
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 بطاقات الأنشطة
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 :اللعبة الأولى

 صندوق الكرتون
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:عزيزي المتدرب 

مر   اصرن،وقلق، أت ح لك المجا  يي هذا الجزء مر  اللعبرة، أ  تتل رف 
الكث رر صن،وق هذا الكما أت ح لك أ  تضع يي  الكرتو ، وتكبره، وتغ ر لونه.

مرر  ا  رر اء حترر  امررتت، ثرره قمررت بوضررعها يوقرره حترر  ارت عررت إلرر  ا  لرر ، 
فــي المســاحة أكتــب والآن .  لت رري صررن،وق الكرتررو  ويرروق ويجرر ج جعلررت كررف  رريء ،الررف 

 صندوق.الأو فوق جميع الأشياء التي قمت بوضعها داخل سماء أالمتاحة لك 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 :اللعبة الأولى

 صندوق الكرتون

 (1ـ 1بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تطررور صررن،وق 

لررك أ  تتجررو  يرري هررذه السرر ارج الكرتررو  لكرري  كررو  سرر ارج حمررراء، كمررا أترر ح 
اكن متنوعـة . في المرات القادمة ستقود سيارتك الحمراء في أمـ،الف الغريرة

، ثـم قـم بـذكرها فـي جميـع تلـك الأمـاكن التـي سـتذهب إليهـافـي  ومختلفة، حاول أن تفكر
 التالية:المساحة 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 :اللعبة الأولى

 صندوق الكرتون

 (2ـ 1بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
ترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تسررتل،ه صررن،وق لقرر، أ

أنرررك ح  رررت ، كمرررا للقطرررةالكرترررو  يررري  ررريء صلرررر،  نرررك صرررنعت منررره ب ترررا 
تفكـر ثـم والآن في المساحة المتاحة لك حـاول أن  .اوتر،ل له ب رصة تسم تها

أسفل هذه المساحة عنوانـا أو اسـما ضع ، و القطة ترسم صورة تعبر من خلالها عن هذه
  ولم يخطرا في بال أي من زملائك. جديدين، حاول أن تكون الرسمة والاسم اله
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ....................................سم: الا

 
 
 

 :اللعبة الأولى

 صندوق الكرتون

 (0ـ 1بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تجعررف صررن،وق 

والآن  الكث ر م  ا   اء.للها لها باب، وبعض ا ريف، وب،االكرتو  ثلاجة 
التــي يمكــن أن تجريهــا علــى الثلاجــة لكــي  والتحســيناتفكــر فــي ااضــافات 

 تكون أفضل.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 :اللعبة الأولى

 صندوق الكرتون

 (4ـ 1بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
صرن،وق  تصنع مر لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجزء م  اللعبة، أ  

والآن  .ك قرر، ح  ررت برحلررة يرلرر،ج حررو  القمرررمركبررة يضرراء، كمررا أنررالكرتررو  
صـنعها باسـتخدام صـندوق بر عـدد مـن الأشـياء التـي يمكـن أن تفكر في أك
 الكرتون.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 :اللعبة الأولى

 صندوق الكرتون

 (1ـ 1بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :الثانيةاللعبة 

 حديقة الحيوان الجديدة
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:عزيزي المتدرب 
لقرررر، أترررر ح لررررك المجررررا  يرررري هررررذا الجررررزء مرررر  اللعبررررة، أ  

 رررج وتضررع رأسرره ل ررر  النهررر، وت كررر تل ررف الغررزا  بقرونرره الكبت
 .يرري بعررض ا سررماء الترري  مكرر  أ  تطلقهررا  لرر  هررذا الح رروا 

الأسماء التـي كنـت تفكـر فيهـا لكـي تطلقهـا والآن اكتب جميع 
 كتب أكبر عدد ممكن من الأسماء()ا .على هذا الحيوان

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 :الثانيةاللعبة 

 الحيوان الجديدة حديقة

 (1ـ2بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لررررك المجررررا  يرررري هررررذا الجررررزء مرررر  اللعبررررة، أ   لقرررر، أترررر ح

الكنغرررر ب رجلررره الطوللرررة ثررره تضرررع هرررذه ا رجرررف للحمرررار تل رررف ت
الوح ي وتت مف  كله، كما أت ح لك يرصرة تسرم ة هرذا الح روا  

المساحة المتاحة لك أن ترسـم صـورة حاول في والآن  .الج، ر،
تعبر من خلالها عن هذا الحيوان ثم ضع أسفل الصورة اسـما 

، فكــر فــي أن تكــون الصــورة والاســم مبتكــرين ولــم يخطــرا فــي بــال أي مــن عنوانــا لــ أو 
 .زملائك

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 ....................................: سمالا
 

 
 

 :الثانيةاللعبة 

 حديقة الحيوان الجديدة

 (2-2بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لقرررر، أترررر ح لررررك المجررررا  يرررري هررررذا الجررررزء مرررر  اللعبررررة، أ  

 : ي ررف بسررناه وهرري كالتررالي  ا و ملتل ررة ح وانررات  ةتتل ررف ثلاثرر
برررأ  ي ررف، والثالررح: هررو ح رروا   رلررب الجمررف، والثرراني: جمررف 

والآن  .تسرررم ته ت ملررره و أت حرررت لرررك يرصرررة  وقررر، ،بتل لرررهقمرررت 
فــي المســاحة المتاحــة لــك أن تكتــب جميــع الخصــائ  حــاول 

 .والصفات المختلفة والمتنوعة لهذا الحيوان الغريب
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 :الثانيةاللعبة 

 حديقة الحيوان الجديدة

 (0-2بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
ت كرر لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  

يري القررر، الررذكي وت لررذ رأسرره، وذ لره، و ررعره، لتضررعها للبقرررج ثرره 
ت كر يي أسماء كث رج لكي تطلقها  ل  هذا الح وا  الج، ، كا  

وزج وت لررذ رقبتهررا قررر، ، كمررا أترر ح لررك أ  ت كررر يرري ا أحرر،ها  ب
ا ا برر ض، لتضررعها للرر،ب ثرره ت كررر يرري أسررماء الطوللررة، ورل رره

حاول أن تجمع بـين  ،والآن .كث رج لكي تطلقها  ل  هذا الح وا  الج، ، كا  أح،ها  ،وزج 
ثـم قـم بوصـف هـذا الحيـوان. )لا لكي تنتج حيوانـا خخـر، حيوان )البقرد( وحيوان )الدوزة( 

 تنس أدق التفاصيل(
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 :الثانيةاللعبة 

 حديقة الحيوان الجديدة

 (4-2بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :الثالثةاللعبة 

  لاة "الدونات"الكعكة المح
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  ت كررر يرري  رر،، 

والآن اكتـب جميـع  كب ر م  ا   اء اللذ ذج التي  مك  ر ها يروق الر،ونات.
ـــك الأشـــياء المخ ـــى تل ـــت تفكـــر فيهـــا لرشـــها عل ـــي كن ـــة والمتنوعـــة الت تلف

 .الدونات
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 :الثالثةاللعبة 

  ت"ادونالمحلاة "الكعكة ال

 (1ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
 أنرك تللر لق، أت ح لك المجا  يي هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تتل رف 

كمررا أترر ح لررك أ  تتررذوق الرر،ونات  جرر   الرر،ونات، مررع الكث ررر مرر  ا  رر اء 
مـــن ممكـــن والآن فكـــر فـــي أكبـــر عـــدد  بطعررره المربررر ، وبطعررره ال ررر كولاته.

 لكي تكون ألذ وأفضل.ين الدونات، بعج تخلطهاالأشياء التي يمكن أن 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 :الثالثةاللعبة 

  ت"ادونالمحلاة "الكعكة ال

 (2ـ0بطاقة نشاط )

 

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 



 SCAMPER Program                       10                   رـبـكامـج سـرنامـب       

 
 
 
 

:عزيزي المتدرب 
ة، أ  تصررنع الرر،ونات لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبرر

، و  رر  ا، رة، كمرا أتر ح لرك أ  تتل رف أنرك تعر ل يري منرز  ب  ركا  ج، ر،ج
والآن حـاول  ات يي ذلك المنز .قمت بقضاء أجمف ا وقق، ال،ونات و    به

أن ترسم صورة تعبر من خلالها عن ذلك المنـزل، وفـي أسـفل الرسـم ضـع 
لهذه الصورة، فكر في أن تكون الصـورة والاسـم مبتكـرين ولـم يخطـرا فـي  ااسما أو عنوان

 .بال أي من زملائك
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ....................................: سمالا

 
 
 

 :الثالثةاللعبة 

  ت"ادونالمحلاة "الكعكة ال

 (0ـ0بطاقة نشاط )

 

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تزلرر  الر،ونات، 

الغرررض الررذ، زلريررت مرر   و   عريرر الآلرررل تجعررف  وتضرر ف إل هررا ت اصرر لا
ـــدونات التـــي والآن  أجلررره. صـــنعتها لمهرجـــان صـــيف جـــدة قـــم بوصـــف ال
   ا.كتب جميع التفاصيل التي تجعل الآخرين يعرفون الغرض منههـ، ا1420

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 

 

 :الثالثةاللعبة 

  ت"ادونالمحلاة "الكعكة ال

 (4ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :الرابعةاللعبة 

 ألعاب الحيوانات
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:عزيزي المتدرب 
  تسررتمتع لقر، أترر ح لررك المجرا  يرري هررذا الجرزء مرر  اللعبررة، أ

 ، و  نرررراه ررررعر حرلررررر، قرررر، أصرررربح ل، رررره صررررغ ر ي حصررررا بتطررررولر 
والآن حــاول أن ترســم صــورة تعبــر مــن  .، كمررا أنرره  ن رر،تضرر ئا 

ن أو اسـم قم بكتابة عنوا صان، وأسفل الصورةخلالها عن هذا الح
   مبتكرين وغير عاديين ولم يخطرا في بال أي من زملائك. فكر في صورة واسم ل .
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ....................................: الأسم

 

 
 

 

 :الرابعةاللعبة 

 ألعاب الحيوانات

 (1ـ4بطاقة نشاط )

 

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
هذا الجزء م  اللعبرة، أ  تلعرب بر،ب لق، أت ح لك المجا  يي 

أب ض، وتع،  حجمه، وتجعله  م ي يي الغرية، وتض ف إل ه قطبي 
أكبـر عـدد ممكـن  فـي والآن فكـر لره  ن رذ أوامررك.ع، وتججمر لا اجرس

  من الأسماء التي يمكن أن تطلقها على هذا الدب القطبي الأبيض.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 :الرابعةاللعبة 

 ألعاب الحيوانات

 (2ـ4بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
  يري هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تلعرب مرع لق، أت ح لرك المجرا

، كمرررا   ن رررهطرررائر البطرلرررت، وتسرررتب،  لونررره، وتجعلررره  بتسررره و حررررك 
أن تضـيف عليـ  بعـض والآن حاول  تجعله  ق ز مثف ح وا  الكنغرر.

ـــ   التحســـينات ـــي تجعل ـــر تســـلية الت ـــالأكث ـــم ا، للأطف ـــب ث ـــع كت جمي
 .ائ  التي تجعل  يختلف عن طيور البطريق الأخرى الخص

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 :الرابعةاللعبة 

 ألعاب الحيوانات

 (0ـ4بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجزء م  اللعبة، أ  ت رترك مرع 
باقي الح وانات لعمف استعراض جم رف ورائرع، كمرا أتر ح لرك أ  تغ رر 

والآن  .أزرق جم رف ، ولرو    ن ركأبر ض ار  صرغ اأرنبر لتصربح كلك 
ــع الأســئ ــي قــد يســيلها أي حــاول أن تكتــب جمي شــخ  خخــر لة الت
 وهو مندهش من .، يشاهد الاستعراض لأول مرة

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 :الرابعةاللعبة 

 ألعاب الحيوانات

 (4ـ4بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :الخامسةاللعبة 

 العيدان
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:عزيزي المتدرب 
يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تحررو   لقرر، أترر ح لررك المجررا 

ك أ  ت راه، هرذه ا يعر  وهري تلررن لسرانها ثره أيعر ، كمرا أتر ح لرإل  العو، الق، ه الملتو، 
التي يمكن أن تقوم بها هـذه الأنشطة من والآن فكر في أكبر عدد  تنطلت ب   الح ائل.

 .بعد أن انطلقت الأفعى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 :الخامسةاللعبة 

 العيدان

 (1ـ1بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تصررنع 

والمجوهرات،  الزلار وبها الكث ر م   بالمحركة جم لة لها قا ،ج ت،ور م  العو، تح ة ين 
ضــيف إلــى هــذه الآن أن تحــاول  .الرذ، قمررت بانتاجرره وأنرت تت مررف هررذا العمررف ال نرري الرائررع

التـي  التفاصيلكتب جميع ، االجميع يعجب بها، لكي التحسيناتالتحفة بعض التفاصيل و 
 . بعملهاستقوم 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 :الخامسةاللعبة 

 العيدان

 (2ـ1بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تصررنع 

والآن فكر فـي أكبـر  ، وتجعله  تحرك.او عر  ،ا، وتصنع له ثوبرجف  جوزلم  العو، ،م ة 
لكـي  لعجـوزعدد من الأشياء المتنوعـة والمختلفـة التـي يمكـن أن تضـيفها لدميـة الرجـل ا

 .تصبح دمية رائعة
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 :الخامسةاللعبة 

 العيدان

 (0ـ1بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
 لق، أت ح لك المجا  يري هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تصرنع مر  العرو، ح وانرا جمر لا.

أسفل هـذه الصـورة ضع و والآن حاول أن ترسم صورة تعبر من خلالها عن هذا الحيوان، 
ولــم يخطــرا فــي بــال أي مــن  جديــدينلــ ، حــاول أن يكــون الرســم والاســم  عنوانــا أو اســما

 .  زملائك
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ....................................: سمالا

 
 
 
 

 :الخامسةاللعبة 

 العيدان

 (4ـ1بطاقة نشاط )

 

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :السادسةاللعبة 

 كعكة الحروف الأبجدية
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:عزيزي المتدرب 
 لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ 

مرررر   و كررررو   بحررررر   أ ت كرررر يرررري بعررررض ا  رررر اء الترررري تبرررر،أ 
ضررمنها ا نانررا ، ثرره ت كررر يرري بعررض الطرررق الترري  مكرر  أ  

اختـــر شــــيئا غيــــر والآن  .تسرررتل،ه لصرررنا ة كعكررررة ا نانرررا 
يبدأ بحرف )أ( ثم اختـر أحـد تلـك الطـرق التـي تعلمتهـا لصـناعة الكعكـة، تخيـل الأناناس 

يفها عليهـا  لكـي وااضـافات التـي ستضـ التحسـيناتكتب جميـع ثم االكعكة جاهزة للأكل، 
 . )لا تنس أدق التفاصيل(تجعل الآخرين يحبونها

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 :السادسةاللعبة 

 كعكة الحروف الأبجدية

 (1-0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
 لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ 

لكري تصرنع منهرا كعكرة  تب،أ بحر   ب أ  اء كث رج ت كر يي 
شــياء التــي تبــدأ ك الأحــاول أن تــذكر جميــع تلــوالآن  .جم لررة

 كتب أكبر عدد ممكن(بحرف )ب(. )ا
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 :السادسةاللعبة 

 كعكة الحروف الأبجدية

 (2-0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
 لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ 
نها ت كررر يرري بعررض ا طعمررة الترري تبرر،أ بحررر   ت  مرر  ضررم

حــاول والآن  .نهررا كعكررة جم لررة التمررر، والت ررا   لكرري تصررنع م
أن تفكــر فــي جميــع الخصــائ   فــي المســاحة المتاحــة لــك

 .التي قمت بتحضيرها والمميزات المختلفة والمتنوعة التي تتميز فيها هذه الكعكة
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 :السادسةاللعبة 

 كعكة الحروف الأبجدية

 (0-0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
 لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ 

اربرررك السرررابقة يررري صرررنا ة الكعرررك وجم رررع تجتسرررتل،ه ل الرررك 
مررر   ررريء  بررر،أ بحرررر  مبتكررررج و  رررر  ا، رررة صرررنا ة كعكرررة ل

في المسـاحة المتاحـة لـك أن تتحـد  عـن حاول  والآن . ح 
 اومبتكـر  اتلك التجربة ثم قم بتسمية تلك الكعكة، تذكر دائما أهمية أن يكـون الاسـم جديـد

 ولم يخطر في بال أي من زملائك.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 :السادسةاللعبة 

 كعكة الحروف الأبجدية

 (4-0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :السابعةاللعبة 

 أشياء جنونية
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:عزيزي المتدرب 
تررر   لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ 

لا تعتبرررر تلرررك قررر، ويررري الواقرررع بعض  ا  ررر اء الجنون رررة  لررر اصرررور 
أ رررر اء مرررر   كونررررتهررررا ببسرررراطة  ن ب رررركف يعلرررري ا  رررر اء جنون ررررة

بمسرا ،ج قائمرة "تول ر، ذا هكربتل لها  حق ق ة، يق، قاه أنا  صلرو  
يقررر،  نهرررا لا تحررر،ح  لررر  أرض الواقرررع ، و SCAMPERا يكرررار" 

وتســـتخدم خيالـــك تفكـــر فـــي المســاحة المتاحـــة لـــك أن حـــاول  والآن .سررم ت بهرررذا الاسرره
أكبـر عـدد ممكـن مـن    لكـي تنـتجSCAMPERوتستعين بقائمة "توليد الأفكار" سـكامبر 

 .الجنونيةتلك الأشياء 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 :السابعةاللعبة 

 أشياء جنونية

 (1-0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 



 SCAMPER Program                       00                   رـبـكامـج سـرنامـب       

 
 
 
 

:عزيزي المتدرب 
 تتل رف لق، أتر ح لرك المجرا  يري هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ 

، جبعررررض  ا  رررر اء الجنون ررررة  كررررالقر، الررررذ،   كررررف الحجررررار  وتررررر  
والبالونات التي تنبت بجانب ا زهار، وقاع البحر الذ،  رت ع إل  

تصــف تلــك  فــي المســاحة المتاحــة لــك أنحــاول  والآن .ا  لرر 
تنبـت فيهـا البالونـات والأزهـار معـا. )لا تـنس أدق الحديقة التـي 

 التفاصيل(
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 :السابعةاللعبة 

 أشياء جنونية

 (2-0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
تررر   لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ 

بعررض  ا  رر اء الجنون ررة  مثررف سررقوض أ ررعة ا رض  لرر  القمررر، 
ة وهرري ترررقا، والب ررت الررذ،  ررركض يرري ال ررارع، و قررارب السررا 

حــاول  والآن .والح وانررات الم ترسررة وهرري ت كررف اللحرره "بالكات ررب"
 والمبـررات في المساحة المتاحة لك أن تفكر في جميع الأسـباب

 المختلفة والمتنوعة التي جعلت ذلك البيت الغريب يركض في الشارع.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 

 

 :السابعةاللعبة 

 أشياء جنونية

 (0-0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
تررر   لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ 

في المساحة المتاحـة لـك حاول  والآن .بعض  ا   اء الجنون ة 
تتخيل بين الكرة فعلا أصبحت تجـري وتركـل جميـع اللاعبـين، أن 

ثم قـدم في لعبة تختلف عن جميع الألعاب الموجودة في الواقع، 
، وأطلــق اســما فــي هــذه اللعــة لطريقــة اللعــبوصــفا شــاملا لنــا 
، حــاول أن يكــون الوصــف والاســم مبتكــرين وجديــدين ولــم يخطــرا فــي بــال أي مــن يهــاعل

ن) زملائك.  طلب من المدرب(ا من الورق ااحتجت مزيد وا 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 :السابعةاللعبة 

 أشياء جنونية

 (4-0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 الثامنة: اللعبة

 المصباح الكهربائي
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يري هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تعر،  يري و رائف 
واستل،امات المصبا  الكهربائي، يقر، جعلتره  ضريء بر لوا  ملتل رة، و  هرر 

 عرروض.، كمررا جعلترره وسرر لة ج رر،ج لقتررف البأمن اترركبحسررب  او،ايئرر ابررار، اضرروء
والآن فكـر فـي أكبــر عـدد ممكــن مـن الاسـتخدامات والوظــائف الأخـرى التــي 

 .المصباح الكهربائي الذي يحقق الأمنياتاستخدام  فيها مكني
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 الثامنة:اللعبة 

 المصباح الكهربائي

 (1ـ0ة نشاط )بطاق

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
جهررراز لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ  تسرررتب،  

مرر    نررك  صرربح بغمررزج ي الررذ،  حقررت ا من ررات، بالمصرربا  الكهربررائي التل رراز
مــا هــي التحســينات وااضــافات التــي والآن  .امج الررذ، ترلرر،هلبرنررا نتقررف إلرري 

، حاول أن تذكر يمكن أن تدخلها على هذا التلفاز الجديد، لكي يصبح أجود وأكثر انتشارا
 جميع التفاصيل.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 :الثامنةاللعبة 

 المصباح الكهربائي

 (2ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
ت لرررذ المصررربا    لقرر، أتررر ح لرررك المجررا  يررري هرررذا الجرررزء مرر  اللعبرررة، أ

، وتجربررره  لررر  القطرررة،   رررر  رررا،،وتصرررغر حجمررره، وتتل رررف ب نررره مصررربا  
 .وال ررر ر، والطرررائر، والكلرررب، والبقررررج، والحصرررا ، وقررر، أثبرررت المصررربا  يعال تررره

علــى مــن ستســلط ضــوءهن حــاول أن فمعــك الآن،  غيــر العــاديتخيــل أن المصــباح والآن 
على  ط ضوء المصباحأن تسلبعد ستحد  تذكر جميع التغيرات المختلفة والمتنوعة التي 

 .اخترت  ما
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 :الثامنةاللعبة 

 المصباح الكهربائي

 (0ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 



 SCAMPER Program                       44                   رـبـكامـج سـرنامـب       

 
 
 
 

:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تسرتل،ه مصرباح   

وق، استل،متهما للط ررا  حرو  منزلرك ون ررت ، طائرجكهربائ    ل كونا محركا 
يرررري  لررررةالم إلرررر  ا رض واسررررتل،مت قررررررت العررررو،ج  للم، نررررة مرررر  أ لرررر ، ثرررره

تحد  عن هذه التجربة، وأغرب شيء شاهدت  خلال هذه الرحلة، فكر في والآن  .الهبروض
 أشياء لم يفكر بها أو يشاهدها غيرك.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 :الثامنةاللعبة 

 المصباح الكهربائي

 (4ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 التاسعة:اللعبة 

 ماذا ستجد في العالم؟
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:عزيزي المتدرب 
تسرتل،ه ل الرك لجزء مر  اللعبرة، أ  لق، أت ح لك المجا  يي هذا ا

يي البحح    ا ماك  التي قر، تلت ري أو تضر ع ي هرا ا  ر اء سرواء يري 
في المساحة المتاحـة حاول والآن  .المنز  أو يي مح طه، أو يي العاله،

 .فكرت فيهالك أن تذكر أكبر عدد ممكن من تلك الأماكن التي 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 :التاسعةاللعبة 

 ماذا ستجد في العالم؟

 (1ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب حظاتملا

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
تسرررتل،ه لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ  

ل الك وتستل،ه بعض الكلمات التري تسرا ،ك يري وصرف ذلرك ال ريء 
الررذ، سررتج،ه يرري العرراله، يقرر، يكرررت يرري التصررم ه، واللررو ، والملمرر ، 

قم بوصف ذلك الشيء فقط فـي والآن  .والمقاسات، وال كف، والصوت
واكتـــب جميـــع التفاصـــيل الخاصـــة بـــ   لكـــي ســاحة المتاحـــة لـــك، الم

)لا تــذكر اســم الشــيء معرفــة ذلــك الشــيء.يمكنــ  يســتطيع أي شــخ  خخــر يقــرأ وصــفك 
 (فقط قم بوصف  ولكن

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 :التاسعةاللعبة 

 ماذا ستجد في العالم؟

 (2ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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:عزيزي المتدرب 
 ر،، ت كرر يري لق، أت ح لك المجا  يري هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  

تح،، ذلرك لل الك  تستل،موق، اكب ر م  ا   اء التي  مك  أ  تض ع، 
 فــي المســاحة المتاحــة لــكاذكــر والآن  .أنررت نرره ال رريء الررذ، تبحررح 

جميع الأشياء المتنوعة والمختلفة التي كنت تفكر فيها، لكي تكون هـي 
 الشيء الذي تبح  عن  في العالم.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 :تاسعةالاللعبة 

 ماذا ستجد في العالم؟

 (0ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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:عزيزي المتدرب 
ت كرررر يررري لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ  

المكررررا  الررررذ، وجرررر،ت ي رررره ذلررررك ال رررريء الررررذ، تبحررررح  نرررره، وت كررررر يرررري 
في المساحة المتاحة لك برسم صـورة تعبـر قم والآن . هوأوصاي هت اص ل

أن ، حــاول لــ ضــع عنوانــا أو اســما ذلــك الشــيء، ثــم مــن خلالهــا عــن 
 يكون الرسم والاسم مبتكرين، ولم يخطرا في بال أي من زملائك.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ....................................: سمالا

 
 
 
 

 :التاسعةاللعبة 

 ماذا ستجد في العالم؟

 (4ـ0بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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 العاشرة:اللعبة 

 Repmacsغير عادية  استخدامات
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:عزيزي المتدرب 
لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ  

مسرر ا للط ررور، كمررا أترر ح حمامررا   اقرر، م  لبررة تسررتل،ه  طرراء
حـاول أن والآن  ؛ ل ص،را صوتا جمر لا.ي يي ال ارع وتضرب  طاء   ق، م  لك أ  تم 
هـا أغطيـة مات الأخـرى التـي يمكـن أن تسـتخدم فيأكبر عدد ممكن من الاستخداتفكر في 

 علب القديمة. ال
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 العاشرة:اللعبة 

 Repmacsاستخدامات غير عادية 

 (1ـ11بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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:عزيزي المتدرب 
ت ح لك المجا  يي هذا الجزء م  اللعبة، أ  تطرور لق، أ

يرري  رركف  لاقررة الملابرر ، وتضرر ف  ل هررا الكث ررر مرر  ا  رر اء 
والآن حــاول أن تفكــر فــي جميــع  المث رررج؛ لكرري تكررو  زلنررة للع رر،.

فـي  لكـي تكـون زينـة لليـوم الـوطني  التفاصيل التي يمكن إضافتها علـى علاقـة الملابـس
 .المملكة العربية السعودية

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 العاشرة:اللعبة 

 Repmacsاستخدامات غير عادية 

 (2ـ11بطاقة نشاط )
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:عزيزي المتدرب 
لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ  

الصررر  ح، وتقلبهرررا، وتحرررذ  بعرررض أجزائهرررا،  مررر  تت مرررف  لبرررة
، وتقطعها وتضع اوتكبرها، وتصغرها، وتغ ر يي  كلها، وتغ ر يي لونها، وترب  بها أسلاك

ثره  اها با سمنت، وتغ ر رائحتها، وت مرها يتط رع أوامررك، وتضرع بهرا حجرر ، وتمتابها ثقوب
للعلبـة والآن فكر في أكبر عدد ممكن مـن الاسـتخدامات المتنوعـة والمختلفـة  تغلت  ل ه.

  الصفيح. من
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 العاشرة:اللعبة 

 Repmacsاستخدامات غير عادية 

 (0ـ11بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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:عزيزي المتدرب 
للعبة، أ  ت كر لجزء م  الق، أت ح لك المجا  يي هذا ا

ستصررررنع مرررر  بعررررض المرررروا، المسررررتهلكة والق، مررررة  مثررررف: ي مررررا 
،  جلات الس ارج الق، مة، الق، مةالجزء المع،ني م  المكواج الق، مة، الحاو ات البلاست ك ة  

الجزء المعدني من المكـواة القديمـة، قـم فكر في حاول أن توالآن   .ير اج ا سنا  الق، مة
فكـر فـي شـيء لـم يفكـر فيـ  غيـرك، ثـم قـم بكتابـة والآن ء ما، باستخدام  كجزء من شي

 :ء والغرض من  في المساحة التاليةذلك الشي
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 العاشرة:اللعبة 

 Repmacsاستخدامات غير عادية 

 (4ـ11بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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 :ةالحادية عشراللعبة 

 اليوم الثامن في الأسبوع
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:عزيزي المتدرب 
لجزء م  اللعبة، أ  تتل ف ال وه لق، أت ح لك المجا  يي هذا ا

يقرر، كنررت معهرره، وتقومررو  بعمررف  ،الأصــدقاءالررذ، أطلقنررا  ل رره  رروه 
 تـذكرأن فـي المسـاحة المتاحـة لـك  حاول والآن .الكث ر م  ا  ر اء

أو كنـت تنـوي معهـم أكبر عدد ممكن من الأشياء التي قمت بعملها 
 القيام بها في ذلك اليوم.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 :ةالحادية عشراللعبة 

 اليوم الثامن في الأسبوع

 (1ـ11بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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:عزيزي المتدرب 
لجررزء مرر  اللعبررة، أ  ت كررر يرري ي هررذا القرر، أترر ح لررك المجررا  يرر

بعرررررررض ا مررررررراك  التررررررري تر رررررررب بزلارتهرررررررا، وقررررررر، سرررررررا ،ك سررررررركامبر 
SCAMPER  يررري تن ررر ه رحلررررة جم لرررة بواسرررطة الطررررائرج إلررر  أيضررررف

ثره تجولرت هنراك  يـوم الطيـرانمكا  تر ب بزلارته يي  وه جم ف هرو 
فـــي حـــاول أن تكتـــب والآن  و ررراه،ت كرررف  ررريء يررري هرررذا المكرررا .

جميع الأشياء المختلفة والمتنوعة التي شـاهدتها أثنـاء تجوالـك فـي  تاحة لكالمساحة الم
 ذلك المكان.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 :ةالحادية عشراللعبة 

 اليوم الثامن في الأسبوع

 (2ـ11بطاقة نشاط )
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:عزيزي المتدرب 
لجرزء مر  اللعبرة، أ  تتل رف بر   لق، أت ح لك المجا  يي هذا ا
، ي نررررت تجلرررر  يرررري الأصــــواتال رررروه الثررررام  يرررري ا سرررربوع هررررو  رررروه 

والآن  .راحة وت ررعر بالنعررا  وأصرروات الطب عررة كلهررا مرر  حولرركالاسررت
في المساحة المتاحـة لـك، ثـم اكتـب بعـض قم بوصف يوم الأصوات 

 وفائدة.   لكي يكون أكثر متعةفي هاالتي ترغب ااضافات والتحسينات
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 :ةالحادية عشراللعبة 

 اليوم الثامن في الأسبوع

 (0ـ11بطاقة نشاط )
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:عزيزي المتدرب 
لجزء م  اللعبة، أ  تتل ف ال وه يي هذا ا لق، أت ح لك المجا 
ــروائحالررذ، أطلقنررا  ل رره  رروه   والنكهررات ، يقرر، كانررت جم ررع الررروائحال

 والآن الجم لررة والرائعررة أمامررك  لرر  الطاولررة وأنررت ت ررمها باسررتمتاع.
تتخيـل قصـة حـدثت لـك فـي هـذا أن  في المساحة المتاحة لـك حاول

تكــون ، حــاول أن ما لهــااليــوم، ثــم قــم بكتابتهــا وضــع عنوانــا أو اســ
ا مــن . )إذا احتجــت مزيــدمبتكــرين، ولــم يخطــرا فــي بــال أي مــن زملائــك عنوانهــاو  القصــة
 طلب من المدرب(الورق ا

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 :ةالحادية عشراللعبة 

 اليوم الثامن في الأسبوع
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 :ةالثانية عشراللعبة 

 كل ما حولك ينقلب رأسا على عقب
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:عزيزي المتدرب 
لجررزء مرر  اللعبررة، أ  تتل ررف لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا ا

السرررمك أ  تتل رررف  أ ضرررا أتررر ح لرررككمرررا ، ، العج ررربذلرررك القرررر   نبرررر
أن  فـــي المســـاحة المتاحـــة لـــكحـــاول والآن  .الصرررحراو، الغرلرررب

التــي يتميــز بهــا  والميــزات تتخيــل أكبــر عــدد ممكــن مــن الصــفات
 ثم اكتبها. ولم تذكر في اللعبة القرد العجيب عنبر

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 :ةالثانية عشراللعبة 

 قبكل ما حولك ينقلب رأسا على ع
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رب:عزيزي المتد 
لجررزء مرر  اللعبررة، أ  تتل ررف لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا ا

 .صورج   ر  ا، ة وأنت تؤ،، بعرض ا  مرا  الغرلبرة يري ال ضراء
تـذكر جميـع الأسـباب أو أن  في المساحة المتاحة لـكحاول والآن 

 .العجيبة تؤدي تلك الأعماللمبررات التي جعلتك بهذه الصورة ا
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 :ةثانية عشرالاللعبة 

 كل ما حولك ينقلب رأسا على عقب

 (2-12بطاقة نشاط )
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:عزيزي المتدرب 
لجررزء مرر  اللعبررة، أ  تتل ررف لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا ا

 جرررر، وسررر  الملعررررب،  اوهرررو أ  هنالررررك  ررر ل اومث رررر  ارائعررر ام ررره،
 ا رمرررر ، و  ررررب ا بكرررري، وكرررررج تلعررررب، وثمررررر  تصرررررط، وط ررررلا اناسررررأو 

تفكر في جميـع أن في المساحة المتاحة لك حاول والآن   ضحك.
 المشهد.جرت بعد حدو  هذا المختلفة والمتنوعة التي  لأشياءا

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 :ةالثانية عشراللعبة 

 كل ما حولك ينقلب رأسا على عقب

 (0-12بطاقة نشاط )
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تتل ررف 

. يكررار  مكرر  أ  تتحررو  إلرر  جبررا ا وهرري أ  رائعررة،  ل ال ررةصررورج 
في قصة تعبـر مـن  تفكرل أن حاوفي المساحة المتاحة لك والآن 

ثــم قــم بكتابتــ  القصــة وضــع  ،الخياليــةخلالهــا عــن هــذه الصــورة 
مبتكـرين، ولـم يخطـرا فـي بـال أي  عنوانهـاو  تكـون القصـة، حـاول أن عنوانا أو اسما لهـا

 طلب من المدرب(ا من الورق ا. )إذا احتجت مزيدمن زملائك
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 :ةالثانية عشراللعبة 

 كل ما حولك ينقلب رأسا على عقب

 (4-12بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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 :ةالثالثة عشراللعبة 

 الأكياس الورقية  
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:عزيزي المتدرب 
لقرررر، أترررر ح لررررك المجررررا  يرررري هررررذا الجررررزء مرررر  اللعبررررة، أ  

لونرررره، وأتررر ح لررررك أ ضرررا أ  تطرررروره  وتغ ررررتتل رررف كررر   الررررورق 
تحسـينات والآن فكـر فـي  وتض ف إل ه الكث رر مر  التحسر نات،
. )قـم لكـي يحبـ  الجميـع أخرى يمكـن إضـافتها للكـيس الـورقي

 أدق التفاصيل( بكتابة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 :ةالثالثة عشراللعبة 

 الأكياس الورقية  

 (1ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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:عزيزي المتدرب 
لقرررر، أترررر ح لررررك المجررررا  يرررري هررررذا الجررررزء مرررر  اللعبررررة، أ  

ا  ررراض الترري صررنع مرر   تتل ررف كرر   الررورق وتسررتل،مه لغ ررر
لتمن رات،  اللم راكف، وك سر انرك قمرت بجعلره ك سرأجلها ح رح إ

حسر نات ضراية المزلر، مر  التبالإضاية إل  أنك قمت بتطولره وا  
أو  والآن هل يمكنك أن تخبرنا بالأمنيـات التـي قمـت بالتقاطهـا مـن كـيس الأمنيـات  ره، ل

 ن )حاول أن تكتب أكبر عدد ممكن منها(كنت تنوي ذلك
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 :ةالثالثة عشراللعبة 

 الأكياس الورقية  

 (2ـ10بطاقة نشاط )
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:عزيزي المتدرب 
لقرررر، أترررر ح لررررك المجررررا  يرررري هررررذا الجررررزء مرررر  اللعبررررة، أ  

تسرررتب،له بكررر   مررر  البلاسرررت ك ا برررر ض و  تتل رررف كررر   الرررورق 
، وتجعلرره أكبررر، ثرره تجعلرره أصررغر، ثرره تقلبرره رأسررا  لرر  السررم ك

 قرررب، وتع ررر، ترت بررره لكررري  كرررو  قبعرررة ب ضررراء، كمرررا أتررر ح لرررك 
ــــي والآن فكــــر  مرررر  الاسررررتل،امات ا لررررر  لرررره، اكب ررررر  االمجررررا  أ  تتل ررررف  رررر،، ــــع ف جمي

 .الاستخدامات المتنوعة والمختلفة لمثل هذا الكيس
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 :ةالثالثة عشراللعبة 

 الأكياس الورقية  

 (0ـ10بطاقة نشاط )
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............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  ت كرر 

، يي أمراك  يي بعض ا   اء التي  مك  أ  تصنعها با ك ا 
تســتطيع أن حــاول أن تكتــب مــا الــذي والآن  ،وأ ررراض متعرر،،ج

ديــة ومبتكــرة ولــم فكــر فــي أشــياء غيــر عا صــنع  بالأكيــاسنت
 غيرك.أحد يفكر فيها 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 :ةثة عشرالثالاللعبة 

 الأكياس الورقية  

 (4ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 



 SCAMPER Program                       01                   رـبـكامـج سـرنامـب       

 
  
 
 
 
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :ةالرابعة عشراللعبة 

 قط، وكلب، وحصان، وخفاش
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:عزيزي المتدرب 
لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ  تتل رررف 

لرره ملتل ررا  رر  برراقي الح وانررات، عالكلررب، وت كررر يرري ا  رر اء الترري تج
لرررك أ  تتل رررف القطرررة، وت كرررر يررري ا  ررر اء التررري تجعلهرررا كمرررا أتررر ح 

، والقطـة والآن فكر فـي الأشـياء التـي تجعـل الكلـب ملتل ة    باقي الح وانات،
 عن باقي الحيوانات )قم بذكر أكبر عدد ممكن من الأشياء( مختلفين

 :الكلب 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :القطة 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 :ةالرابعة عشراللعبة 

 قط، وكلب، وحصان، وخفاش

 (1ـ14بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ  تتل رررف لقررر

له ملتل ا    باقي الح وانات، عالحصا ، وت كر يي ا   اء التي تج
 كرررر يررري ا  ررر اء التررري تجعلررره كمرررا أتررر ح لرررك أ  تتل رررف الل رررال، وت

والآن فكــر فــي الأشــياء المتنوعــة والمختلفــة التــي   رر  برراقي الح وانررات، ملتل ررا
خفـاش مختلفـين عـن بـاقي الحيوانـات )قـم بـذكر الخصـائ  المختلفـة تجعل الحصان، وال

 والمتنوعة(
 

 حصانال: 
 
 
 
 
 
 
 
 

 الخفاش: 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 :ةالرابعة عشراللعبة 

 قط، وكلب، وحصان، وخفاش

 (2ـ14بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
أنرك هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تتل رف  لق، أت ح لك المجا  يي

ا ه  قطلررب ، كمررتجمررع برر   الكلررب والقطررة، وتكررو  ح وانررا ج، رر،ا اسررم
، وتكرو  ح وانرا أنك تجمع ب   الحصرا  والل رالأت ح لك أ  تتل ف 

أنررك تجمررع برر    القطلررب  و ل  ررا  ، وأترر ح لررك أ ضررا أ  تتل ررف ج، رر،ا اسررمه  
 الل  ررا   وتكررو  ح وانررا ج، رر،ا اسررمه  قطلب ررا  ، وهررو ح رروا  هجرر    جمررع برر   الكلررب، 

عـن هـذا  احـة لـك أن تتحـد لمتفي المسـاحة احاول والآن  والقطة، والحصا ، والل رال.
 )لا تنس أدق التفاصيل( .وميزات  وتذكر جميع خصائص  الحيوان

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 :ةالرابعة عشراللعبة 

 قط، وكلب، وحصان، وخفاش

 (0ـ14بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تتل ررف 

، وتضرررع  ل ررره لطررروض الحمرررار الوح ررري، وتركرررب لررره صلرررر اح وانررر
فـي المسـاحة قـم والآن  ،الثوركر ن  قرر القر،، كمرا تركرب لره ك وتركب له ذ لاال  ف، ك ناب  

، لـ المتاحة لك برسم صورة تعبـر مـن خلالهـا عـن هـذا الحيـوان، وضـع عنوانـا أو اسـما 
 حاول أن يكون الرسم والاسم مبتكرين، ولم يخطرا في بال أي من زملائك.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ....................................: سمالا

 
 
 

 :ةالرابعة عشراللعبة 

 قط، وكلب، وحصان، وخفاش

 (4ـ14بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :ةالخامسة عشراللعبة 

 Mindshowerالعرض الذهني 
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  

وقررر، جربرررت  Mindshowerترررتعله طرلقرررة العررررض الرررذهني 
هررذه الطرلقررة  لرر  حررر   أ  لتنررتج وتلترررع أ رر اء جم لررة 

من الأشـياء التـي  في المساحة المتاحة لك أن تذكر أكبر عدد ممكن حاول والآن .ورائعة
عليهـا  لكـي تبتكـر أشـياء Mindshower تبدأ بحرف )ج( ثم تقوم بتجربة طريقـة العـرض 

 جديدة ورائعة.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 :ةالخامسة عشراللعبة 

 Mindshowerالعرض الذهني 

 (1-11بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  

 لر  بعرض  Mindshowerتجرب طرلقة العرض الرذهني 
ا   اء الصالحة لتكف، أو ال ره، أو الرؤ رة، أو الترذوق، 

فــي المســاحة  اكتــب والآن .ا كررلاتمجمو ررة مرر   التر ررتوالترري تبرر،أ بحررر   ب  وقرر، 
المتاحة لك الأكلة التي أحببتها أكثر من بين الأكلات التي قمـت باختراعهـا، ثـم فكـر فـي 

تكـون لذيـذة، ومفيـدة، وشـكلها  التحسينات وااضافات التي يمكـن أن تـدخلها عليهـا لكـي
 .جميلا

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 :ةالخامسة عشراللعبة 

 Mindshowerالعرض الذهني 

 (2-11بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  

 لر  بعرض  Mindshowerتجرب طرلقة العرض الرذهني 
والآن  .ا زلرررراء اللاصررررة بررررالمه  الترررري تبرررر،أ بحررررر   ت 

ك أن تبتكر مهنة جديدة من المهـن التـي تـم عرضـها عليـك في المساحة المتاحة لحاول 
ــذهني  بطريقــة ــم صــمم Mindshowerالعــرض ال لهــا، حــاول أن تكــون  لباســا رســميا، ث

 .مبتكرين، ولم يخطرا في بال أي من زملائكالمهنة ولباسها الرسمي 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 :ةعشر الخامسةاللعبة 

 Mindshowerالعرض الذهني 

 (0-11بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
مجا  يي هذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  لق، أت ح لك ال

تررر  بعررض الصررور الجم لررة والرائعررة الترري أجرلررت  ل هررا 
اختـر والآن  .مسبقا Mindshower مل ة العرض الذهني 

أنهـا حـدثت وتخيـل  في المساحة المتاحة لـك أحـد الصـور التـي أعجبتـك أكثـر مـن غيرهـا
 التي أدت إلى حدوثها.قم بتخمين جميع الأحدا  المختلفة والمتنوعة بشكل فعلي، و 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 
 

 :ةالخامسة عشراللعبة 

 Mindshowerالعرض الذهني 

 (4-11بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :ةالسادسة عشراللعبة 

 اقفز قبل أن تنظر )افعل قبل أن تفكر(
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:عزيزي المتدرب 
أنرك تق رز هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تتل رف  لق، أت ح لرك المجرا  يري

 جمررف المرر،  هنرراك وتتحرر،ح مررع وتط ررر يرري ال ضرراء وتح رر  بزلررارج يرلرر،ج 
جميـع الأشـياء فـي  تفكـراحـة لـك أن فـي المسـاحة المتحاول والآن  .أهلهرا

 .التي تجعل هذه المدينة مختلفة عن مدننا في الأرض
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 :ةالسادسة عشراللعبة 

 اقفز قبل أن تنظر )افعل قبل أن تفكر(

 (1ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
أنك تق ز هذا الجزء م  اللعبة، أ  تتل ف  لق، أت ح لك المجا  يي

اه، م، نررة تط ررو  لرر  سررطح النهررر، وت رر سرر  نةيرري الهررواء ثرره تهررب   لرر  
حــاول والآن  لرربعض الوقررت. هرراي  وتتجررو قررف تقرررر أ  تتو ويجرر ج جم لررة 

الأشياء المختلفة والمتنوعـة التـي في  تفكرفي المساحة المتاحة لك أن 
 تتميز بها هذه المدينة.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 :ةالسادسة عشراللعبة 

 اقفز قبل أن تنظر )افعل قبل أن تفكر(

 (2ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
أنك تق ز اللعبة، أ  تتل ف هذا الجزء م   لق، أت ح لك المجا  يي

، وت رررراه، أهلهررررا، ثرررره ترررر،لف أحرررر، يرررري الهررررواء ثرررره تصررررف إلرررر  قرلررررة بع رررر،ج
في المساحة المتاحـة لـك حاول والآن  مطا مها لكي ت كف طعاه الغ،اء.

التـي  المطعم الذي أكلت فيـ  الغـداء، ثـم فكـر فـي الأشـياءأن تصف لنا 
، كـــون جمـــيلاإضـــافتها إليـــ  لكـــي ي تـــنق  هـــذا المطعـــم وتـــرى أهميـــة

 .ينر ي، وزبائن  كثاوطعام  لذيذ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 :ةالسادسة عشراللعبة 

 اقفز قبل أن تنظر )افعل قبل أن تفكر(

 (0ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
أنك تق ز هذا الجزء م  اللعبة، أ  تتل ف  لق، أت ح لك المجا  يي

ف ،الرف قلعرة وتستقر وس  السحب السو،اء، وتج، ن سك يي م،لف مل 
والآن فـــي المســـاحة  ،ح إل ررره.أمامرررك وتتحررر ا   ررربحمهجرررورج، ويجررر ج ترررر  

، وضــع المتاحــة لــك قــم برســم صــورة تعبــر مــن خلالهــا عــن هــذا الشــبح
، حاول أن يكون الرسـم والاسـم مبتكـرين، ولـم يخطـرا عنوانا أو اسما ل 

 في بال أي من زملائك.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ....................................: سمالا

 
 
 

 :ةالسادسة عشراللعبة 

 اقفز قبل أن تنظر )افعل قبل أن تفكر(

 (4ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :ةالسابعة عشراللعبة 

 معقول! 
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:عزيزي المتدرب 
تنرر،هل لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  

، ةمرررر  بعرررررض الصرررررور العج برررررة التررررري تل لتهرررررا، كرررررالغورللا العج بررررر
ــــك أن حــــاول والآن  والجمررررف ال ررررجاع. ــــي المســــاحة المتاحــــة ل ف

تستخدم خيالـك وتفكـر فـي جميـع الأسـباب والمبـررات التـي جعلـت 
 .بتلك الأعمال قوم، وتالغوريلا بهذا الشكل

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

 :ةالسابعة عشراللعبة 

 معقول !

 (1ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
تنرر،هل لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  

مرر  بعررض الصرررور العج بررة التررري تل لتهررا، كرررالغزا  الصررغ ر الرررذ، 
 ، والرجرررف العجررروز الرررذ،  ط رررر يررري الهرررواء.تبحرررح أمررره  ررر  طب رررب

تســتخدم خيالــك وتفكــر حة المتاحــة لــك أن فــي المســاحــاول والآن 
في جميع الأشـياء المختلفـة والمتنوعـة التـي سـتحد  لهـذا الغـزال 

 الصغير وأم  في رحلتهم المثيرة للبح  عن طبيب.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

 :ةالسابعة عشراللعبة 

 معقول !

 (2ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
تنرر،هل لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  

عررررض الصررررور العج بررررة الترررري تل لتهررررا، كقصررررة سررررع ،  نرررر،ما مرررر  ب
فـــي المســـاحة  حـــاول والآن ضررراع، وبكررراء الجبرررا   لررر  الحجرررر.

تستخدم خيالك في كتابـة قصـة سـعيد بالكامـل بعـد المتاحة لك أن 
 أن تضيف عليها الكثير من ااضافات لكي تكون معبرة وجميلة.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

 :ةالسابعة عشراللعبة 

 معقول !

 (0ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
تنرر،هل لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  

م  بعرض الصرور العج برة التري تل لتهرا، كالولر، ال رقي الرذ، سرق  
مرر  سررطح العمررارج، وا ه العجرروز الترري الت ررت بعرر، أ  ذهبررت إلرر  

صة لكي تكمل قاستخدم خيالك في المساحة المتاحة لك  والآن  .لتحض ر الطعاه المطبخ
الأم العجوز وتضع عنوانا لهذه القصة، حاول أن تكـون القصـة وعنوانهـا مبتكـرين وغيـر 

طلـب مـن ا مـن الـورق اإذا احتجـت مزيـد )عاديين ولـم تخطـرا علـى بـال أي مـن زملائـك.
 المدرب(

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 :ةالسابعة عشراللعبة 

 معقول !

 (4ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :ةالثامنة عشراللعبة 

 غرفة المستقبل
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:عزيزي المتدرب 
 هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تتل ررف النايررذج لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري

وا مرراك  الترري البرراب  أترر ح لررك أ  تتل ررف، كمررا والمن ررر الررذ، تطررف  ل رره
جميــع فـي  تفكــرفــي المسـاحة المتاحــة لـك أن  حـاول والآن .سر ؤ،، إل هرا

 غرفة المستقبل.منها كون تالأشياء التي يمكن أن ت
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 :ةالثامنة عشراللعبة 

 غرفة المستقبل

 (1ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
الجر،را ، لق، أت ح لك المجرا  يري هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تتل رف 

وتركبهرررا  لررر   وتصرررم مها، كمرررا تلترررار بعرررض المنرررا روت كرررر يررري  ررركلها 
همرررا  لررر  الجررر،را  البررراب والنايرررذج اللرررذ   قررر، يكررررت ي ، ثررره تركرررب الجررر،را 

والآن  .هرار رب ي التغ  رات والتع، لات التري تسابقا، ثه ت،لف مجمو ة م  
فكــر فــي أكبـر عــدد ممكــن مــن التغييــرات والتعــديلات المختلفــة فـي المســاحة المتاحــة لــك 

 والمتنوعة التي ستدخلها على غرفة المستقبل.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 :ةالثامنة عشراللعبة 

 غرفة المستقبل

 (2ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب حظاتملا

............................................................................................ 



 SCAMPER Program                       00                   رـبـكامـج سـرنامـب       

 
 
 
 

:عزيزي المتدرب 
لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللعبرررة، أ  تتل رررف  ريرررة 

ومنا رهررررا تقبف بجرررر،رانها الزاه ررررة، وبابهررررا ا ن ررررت، ونايررررذتها المتم ررررزج، المسرررر
الجم لرررة، ثررره تجرررر، التعررر، لات التررري تتمناهرررا، كمرررا أتررر ح لرررك أ  ت كرررر يررري 

تفكـر فـي أرضـية في المساحة المتاحة لك أن حاول والآن . أرض ة الغريرة
 أي من زملائك.غرفة المستقبل، فكر في أرضية مبتكرة وغير عادية ولم تخطر في بال 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 :ةالثامنة عشراللعبة 

 غرفة المستقبل

 (0ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  تحرر،، اسررتل،اه 

ترترررب ا ثررراح بالطرلقرررة التررري و ، بعرررض ا ثررراح لهررراهرررذه الغريرررة، وت رررتر، 
ح لك أ  تحبها، ثه تجر، مجمو ة م  التغ  رات والتع، لات  ل ها. كما أت 

والآن  تسررتقبف ضرر ويا يرري  ريررة المسررتقبف وتح رر  ب رصررة  رضررها  لرر هه.
ة المستقبل، ثـم فكـر فـي الكثيـر مـن في المساحة المتاحة لك أن تقوم بوصف غرفحاول 

ــت عنهــا  التحســينات وااضــافات التــي ــة أل غفل ــدة وجمــالا مــن كتجعــل هــذه الغرف ثــر فائ
 .وضعها الحالي

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 :ةالثامنة عشراللعبة 

 بلغرفة المستق

 (4ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :ةالتاسعة عشراللعبة 

 الرجل الآلي
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجزء م  اللعبة، أ  ترر  وت راه، الرجرف 

حـاول فـي المسـاحة المتاحـة  والآن الآلي، كما أت ح لك أ  ت مره  ر،ج أوامرر.
، وتــرى المختــرعالأفكــار أو الأشــياء التــي غفــل عنهــا  تــذكر مجموعــةأن لــك 

 ضافتها على الرجل الآلي لكي يكون أفضل من وضع  الحالي.أهمية إ
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 

 :ةتاسعة عشرالاللعبة 

 الرجل الآلي

 (1ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  تحسر  التعامرف مرع 

القرر،رات  بعررض المنررز  وتررر  الرجررف الآلرري، كمررا أترر ح لررك أ  ت لررذه معررك إلرر  
فكـر فـي والآن فـي المسـاحة المتاحـة لـك  .اللارقة التي  سرتط ع أ   قروه بهرا

 .جميع الأشياء التي يمكن أن يقوم بها الرجل الآلي
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 :ةالتاسعة عشراللعبة 

 الرجل الآلي

 (2ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لق، أت ح لك المجا  يي هذا الجزء م  اللعبة، أ  تراقب الرجف الآلي، 

 ات تتناو  الع اء  ل  المائ،ج، ويي هذه ا ثناء كنت ت كر وتصمه برنامجوأن
والآن فـي المسـاحة  لقضاء  وه ممتع وت ارك الرجرف الآلري لططرك وأيكرارك.

، مختلفة والمتنوعة التي فكرتما فيها معـاالمتاحة لك قم بذكر جميع الخطط ال
 اليوم الممتع. هذالقضاء 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 :ةتاسعة عشرالاللعبة 

 الرجل الآلي

 (0ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
الرجرف الآلرري لقر، أتر ح لرك المجرا  يري هرذا الجرزء مر  اللعبرة، أ  ترر  

ا ه وترزور ممتعرة معر اقف معك مثف  لك، كما أتر ح لرك أ  تقضري أوقاتروهو  تن
والآن فــي المســاحة المتاحــة لــك قــم بكتابــة قصــة  أمرراك  ملتل ررة ومتنو ررة.

ــوم أن بقيــت فــي  ــدا البيــتقصــيرة بعنــوان )ي ــى  وأرســلت الرجــل الآلــي وحي إل
)إذا احتجـت مزيـد مـن  .( فكر في قصة مبتكرة ولم تخطر فـي بـال أي مـن زملائـكالخارج

 الورق أطلب من المدرب(
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 :ةتاسعة عشرالاللعبة 

 الرجل الآلي

 (4ـ10بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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 :العشروناللعبة 

 هـ1401م ـ 2101أديب العام 
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:عزيزي المتدرب 
يررري برررة، أ  ت كرررر لقررر، أتررر ح لرررك المجرررا  يررري هرررذا الجرررزء مررر  اللع

والآن  .هررر1941ه ر 0202ال لصرر ة الرئ سرر ة لقصررتك الترري تعرر،ها للعرراه 
 .أن تتحد  عن هذه الشخصية بالتفصيل في المساحة المتاحةحاول 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

 

 :العشروناللعبة 

 هـ1401م ـ 2101أديب العام 

 (1ـ21بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
ي هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  ت كررر يرري لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرر

والآن فـي المسـاحة المتاحـة لـك  .القصرةا  الذ، ستح،ح ي ه هذه مكال
م 2101التي تعدها للعـام  القصةكتب المكان الذي قمت باختياره لهذه ا
هـــ، ثــم اكتــب جميــع الأســباب المختلفــة والمتنوعــة التــي جعلتــك 1401ـــ 

 تختار هذا المكان دون غيره.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 :عشرونالاللعبة 

 هـ1401م ـ 2101أديب العام 

 (2ـ21بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  ت كررر يرري 

كب رررج ، وقرر، يكرررت يرري مجمو ررة لقصررةا  رر اء الترري قرر، تحرر،ح يرري هررذه ا
لـك أكتـب والآن في المساحة المتاحة  منهرا. منها، ثه قمت بالت ار واح،

ـ م 2101التـي تعـدها للعـام  لهذه القصةها جميع الأحدا  التي فكرت في
 هـ.1401

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 :العشروناللعبة 

 هـ1401م ـ 2101أديب العام 

 (0ـ21بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 



 SCAMPER Program                       114                   رـبـكامـج سـرنامـب       

 
 
 
 

:عزيزي المتدرب 
لقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  ت كررر يرري 

تتناسب مع المستقبف ولصوصا العاه للقصة نها ة مب، ة و  ر متوقعة 
كتـب تلـك النهايــة والآن فـي المسـاحة المتاحـة لـك اهرر. 1941ه ر 0202
، حـاول أن تختـار القصةة وغير العادية التي قمت باختيارها لهذه المبتكر 

 نهاية لم ترد في بال أي من زملائك.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 :العشروناللعبة 

 هـ1401م ـ 2101أديب العام 

 (4ـ21بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات

............................................................................................ 
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:عزيزي المتدرب 
 مرر  تنتهرريلقرر، أترر ح لررك المجررا  يرري هررذا الجررزء مرر  اللعبررة، أ  

  تتل لهررا بجمررع ، كمررا أترر ح لررك أهررر1941ه ر 0202بنرراء قصررتك للعرراه 
، النها رة  وتعرضرها أمامرك وك نهرا ا حر،احأجزائها  ال لصر ة، المكرا ، 

فــي المســاحة المتاحــة لــك، والآن قــم بجمــع أجــزاء قصــتك  .سرر نمائي يلرره
واكتبها بشكل كامل )حاول أن يكون الن  معبـرا ومترابطـا(. )إذا احتجـت 

 طلب من المدرب(ا من الورق امزيد
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 

 :العشروناللعبة 

 هـ1401م ـ 2101أديب العام 

 (1-21بطاقة نشاط )

 ............................................................................................. :المدرب ملاحظات
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 المراجع والمصادر الخاصة بالإبداع والخيالمسرد ب

 
Arnheim, Rudolph. Visual Thinking. Los Angeles: The 

University of California Press. 

Biondi, Angelo M. (Ed.) Have an Affair With Your Mind. 

Great Neck, NY: Creative Synergetic Associates, Ltd. 

DeBono, Edward E. Lateral Thinking, Creativity Step by 

Step. New York: Harper & Row. 

Eberle, Bob. Apple Shines, Polishing Student Writing Skills. 

Carthage, IL: Good Apple, Inc. 

Eberle, Bob. Chip In, Motivational Activities to Stimulate 

Better Thinking. Carthage, IL: Good Apple, Inc. 

Eberle, Bob and Stanish, Bob. CPS for Kids: A Resource 

Book for Teaching Creative Problem- Solving to 

Children. Waco, TX: Prufrock Press. 

Eberle, Bob. Help for Solving Problem creatively at Home 

and School. Carthage, IL: Good Apple Inc. 

Edwards, Betty. Drawing on the Right Side of the Brain. Los 

Angeles: J.P. Tarcher Inc. 

Elwell, Patricia A., and Treffinger, Donald J., (Eds.) CPS for 

Teens, Classroom Activities for Teaching Creative 

Problem Solving. Waco, TX: Prufrock Press. 

Gorden, W. J. J. Synectics. New York: Harper & Row. 

Gowan, John Curtis. Development of the Creative 

Individual. San Diego, CA: Knapp Publishers. 

Gowan, John Curtis. Trance, Art, and Creativity. Buffalo, 

NY: The Creative Education Foudation. 

Guilford, J. P. The Nature of Human Intelligence. New 

York: McGraw-Hill. 

Guilford, J. P. way Beyond the I.Q. Buffalo, NY: The 

Creative Education Foundation. 

Mclntosh, Joel E., and Meacham, April W. Creative 

Problem Solving in the Classroom. Waco, TX: Prufrock 

Press. 

McKam, Robrt H. In Search of Human Effectiveness, 

Identifying and Developing Creativity. Buffalo, NY: The 

Creative Education Foundation. 



 SCAMPER Program                       110                   رـبـكامـج سـرنامـب       

Noller, Ruth B., Treffnger, Donald J., and Houseman, 

Elwood D. It's Agas to be Gifted, or CPS for the Gifted 

and Talented. Buffalo, NY: D.O.K. Publishers Inc. 

Noller, Ruth B. Scratching the Surface of Creative Problem 

Solving, A Bird's Eye View of CPS. Buffalo, NY: D.O.K. 

Publishers Inc. 

Ornstein, R. The Psychology of Consciousness. 2nd Edition. 

New York: Harcourt Brace Jovanovich. 

Osborn, Alex F. Applied Imagination. 3rd Edition. New 

York: Scribners. 

Parnes, Sidney J. Creativity: Unlocking Creative Potentialo, 

NY: D.O.K. Publishers Inc. 

Parnes, Sidney J. The Magic of Your Mind. Buffalo, NY: 

The Creative Education Foundation in association With 

Bearly Limited. 

Rugg, Harold. Imagination. New York: Harper & Row. 

Renzulli, Joseph S. New Directions in Creativity. Volumes 

Mark 1, Mark2, and Mark 3. New York: Harper & 

Row. 

Samuels, Mike, and Samuels, Nancy. Seeing With the Mind's 

Eye. New York: Random House Books. 

Shallcross, Doris J. Teaching Creative Behavior. Englewood 

Cliffs, NJ: Prentice-Hall. 

Stanish, Bob, and Eberle, Bob. Be A Problem- Solver. Waco, 

TX: Press. 

Stanish, Bob. Sunflower: Thinking, Feeling, Doing Activities 

for Creative Expression. Carthage, IL: Good Apple Inc. 

Torranca, E.Paul. The Search for  Satori and Creativity. 

Buffaio, NY: The Creative Education Foundation. 

Williams, Frank E. Classroom ideas for Encouraging 

Thinking and Feeling. Buffalo, NY: D.O.K. Publishers 

Inc. 

  
 


